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Introduzione  
 
Nella categoria WRO Future Innovators il vostro compito è quello di sviluppare una 
soluzione robotica che aiuti a risolvere i problemi del mondo reale. Il giorno del concorso 
presenterete il vostro progetto e la vostra soluzione robotica al pubblico e ai giudici. 
Ogni anno viene proposto un nuovo tema per il concorso, spesso collegato agli Obiettivi di 
sviluppo sostenibile delle Nazioni Unite. Dopo una ricerca sul tema, il team sviluppa una 
soluzione robotica innovativa e funzionante.  
 
La categoria Future Innovators è completamente open source. La soluzione robotica può 
essere controllata con qualsiasi tipo e numero di controller (ad esempio, Arduino, Raspberry 
Pi, LEGO, ecc.). Per costruire e programmare la vostra soluzione potete utilizzare tutti i 
materiali e i linguaggi di programmazione che desiderate. 

 
.  

Queste linee guida sono state scritte dal punto di vista di un torneo internazionale. In una 
competizione nazionale le richieste sono in gran parte le stesse. Tuttavia, possono 
esserci delle piccole differenze. Ad esempio, potrebbe non essere obbligatorio realizzare 
un video. Si prega di verificare con l'organizzatore del proprio Paese e di seguire le sue 
linee guida. 
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Timeline 
 
Pubblicazione delle attività 
All'inizio della stagione saranno pubblicati il tema e le sfide specifiche per i Future 
Innovators. A livello internazionale ciò avviene il 15 gennaio. 
 
Ricerca e sviluppo 
In base alle sfide della stagione, la squadra selezionerà un problema da risolvere. La 
squadra raccoglierà informazioni e proporrà un'idea per una soluzione robotica. 
 
Costruire e programmare il robot 
In seguito, svilupperete e costruirete la vostra soluzione robotica. In questo processo farete 
molti test e miglioramenti per arrivare alla soluzione migliore.  
 
Relazione e video del progetto 
Dovete fare una relazione sul vostro progetto e sulla vostra soluzione. Per la finale 
internazionale dovrete anche realizzare un video. Questo aiuterà i giudici (e il pubblico) a 
capire meglio il vostro progetto.  
 
Sviluppo di materiali per la vostra presentazione 
Il giorno della gara la squadra avrà uno stand (o un'altra area dedicata) per presentare il 
progetto e il modello robotico. In questo stand presenterete informazioni sul progetto. Potete 
usare poster, disegni, espositori, ecc. Potete sbizzarrirvi con il design, non ci sono limiti 
all'uso dei materiali. 
 
Preparazione per il giorno della competizione 
Il giorno della gara la squadra dovrà fare una presentazione di cinque (5) minuti ai giudici. 
Assicuratevi di prepararvi ed esercitarvi. Un consiglio: presentate il vostro progetto in 
anticipo a una classe scolastica, ai vostri amici o ai genitori e lasciate che vi facciano delle 
domande.  
 
Giorno della competizione 
Il giorno della gara si inizia con l'installazione della soluzione robotica e l'esposizione. Avrete 
almeno due presentazioni davanti ai giudici. Durante l'evento spiegherete e dimostrerete la 
vostra soluzione al pubblico.  
 

Fasce di età 
 
La categoria WRO Future Innovators è suddivisa in tre gruppi di età: Elementary (8-12), 
Junior (11-15) e Senior (14-19).  
 
I bambini più piccoli hanno un modo diverso di lavorare e di guardare il mondo rispetto agli 
studenti più grandi. Hanno anche idee diverse e competenze meno sviluppate. Questo va 
benissimo. Le squadre elementary non devono esibirsi allo stesso livello delle squadre 
senior. I giudici considereranno sempre le prestazioni della squadra rispetto a quelle di 
squadre di età simile.  
 

Tre rubriche di valutazione 
 
WRO ha sviluppato una scheda di punteggio con tre rubriche di valutazione. Per ogni 
gruppo di età, infatti, esiste una scheda di valutazione leggermente diversa. I criteri di 
valutazione hanno un peso/importanza leggermente diversi per ogni gruppo di età. Nelle 
elementary ci si concentra un po' di più sulla presentazione e sul lavoro di squadra. Nelle 
classi Junior e Senior ci si concentra un po' di più sull'ingegneria tecnica e sull'innovazione.  
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Dopo una breve descrizione delle rubriche, c'è un capitolo separato che descrive tutti i criteri 
di giudizio. 
 

Rubrica "Progetto e innovazione" 
In questa rubrica si parla dell'idea generale del 
progetto e dell'implementazione della stessa 
nella vita reale. Avete compreso gli oggetti 
generali di questa soluzione robotica? Come 
avete sviluppato la vostra idea di progetto? 
Avete pensato alle persone che potrebbero 
utilizzare l'idea o ai potenziali clienti? Cosa c'è 
di speciale nella vostra idea? Verrà presa in 
considerazione anche la relazione che avete 
presentato. 
Per le fasce d'età Junior e Senior ci sono alcuni criteri aggiuntivi che verranno valutati. I team 
Junior e Senior devono inoltre presentare un ulteriore elemento, il modello di business. La 
vostra squadra può scegliere quale aspetto presentare. 
 

Rubrica "Soluzione robotica" 
Questa griglia di valutazione comprende gli aspetti meccanici e altri aspetti tecnici del progetto 
nonché l'implementazione del software. I giudici valuteranno se avete sviluppato una 
soluzione robotica in linea con le nostre regole generali (vedere il capitolo 5 per una 
definizione) e se state facendo un uso corretto della codifica. L'efficienza è importante. Robot 
più grandi o un maggior numero di righe di codice non sono automaticamente migliori.  
 

Rubrica "Presentazione e spirito di squadra" 
Questa griglia di valutazione riguarda la presentazione del progetto e il funzionamento del 
team. I giudici esamineranno la presentazione completa del progetto (relazione, video, 
presentazione dal vivo, stand). Tutti gli aspetti del progetto sono spiegati in modo corretto? 
Verrà inoltre valutato il modo in cui lavorate insieme e se il vostro team è in grado di lavorare 
in modo indipendente.  
 

Codice etico WRO 
 
La WRO ha tre importanti principi guida e un codice etico che tutti i partecipanti e gli 
allenatori devono seguire.  
I tre principi guida della WRO sono: 
 

● Le squadre sono incoraggiate ad apprendere e padroneggiare nuove abilità 

divertendosi insieme. 

● Gli allenatori, i mentori e i genitori sono lì per guidare le squadre, non per fare il 

lavoro al posto loro. 

● Partecipare e imparare è più importante che vincere. 

 
Tutte le squadre e gli allenatori sono tenuti a sottoscrivere il Codice etico della WRO. La 
versione internazionale del codice è allegata a questo documento come esempio. 
Tutti i giudici di gara della WRO devono seguire le linee guida per i giudici di gara. 
 

  

Dal 2022, questa categoria si concentrerà sull'innovazione e 
l'imprenditorialità.  
Le squadre dei gruppi di età superiore che vogliono pensare al loro 
progetto come a un vero e proprio prototipo, possono utilizzare le 
idee di un concetto di "Business Model Canvas" (non 
obbligatorio!). Questo concetto aiuta a pensare agli aspetti 
commerciali rilevanti..  
(https://www.strategyzer.com/canvas/business-model-canvas).  
Ma se il vostro progetto non è l'idea perfetta per una start-up 
(ancora), non è un problema. Allora cercate di parlare con le 
persone, di ottenere un feedback e di pensare a cosa fareste se 
voleste trasformare la vostra idea in realtà. 
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Processo di valutazione di una finale internazionale 
 
In questa parte descriviamo il processo di giudizio di una finale internazionale. In altri eventi 
il processo potrebbe essere leggermente diverso.  
 

Preparazione: 
● Assicuratevi di aver caricato il vostro report e il vostro video in tempo utile. 
● Ogni squadra + allenatore deve sostenere e sottoscrivere il codice etico WRO.  
● Assicuratevi di leggere tutte le informazioni aggiornate che gli organizzatori vi hanno 

inviato. 
 

Il giorno (o i giorni) della competizione 
● Allestimento dello stand 
● Controllate il programma della giuria e assicuratevi che il vostro robot sia pronto e 

che siate tutti allo stand per presentare il vostro progetto. 
● Spiegare il proprio progetto ai visitatori dell'evento durante la giornata. 
● Non dimenticate di divertirvi…  

 

I round di giudizio 
 

● I giudici visiteranno il vostro stand il giorno della gara.  
● Avete 5 minuti per presentare la vostra idea e dimostrare la vostra soluzione 

robotica. (I giudici cronometreranno il tempo). 
● I giudici hanno poi 5 minuti di tempo per farvi delle domande.  
● Guarderanno anche ciò che avete presentato nel vostro stand.  

Alla finale internazionale ci saranno sempre almeno due (2) persone in ogni gruppo di giudici 
e sarete visitati da almeno due (2) di questi gruppi.  
 

Valutazione 
 
Dopo la visita, i giudici valuteranno la squadra in base a tutti i criteri indicati nella scheda di 
valutazione.  
Sarete giudicati in base alla vostra idea di progetto, alla vostra soluzione robotica e alla 
presentazione complessiva della vostra squadra. La valutazione è simile a quella che 
farebbe un insegnante: quanto bene si comporta la vostra squadra su questo aspetto? I 
giudici considerano diversi criteri quando valutano la squadra. Le schede di valutazione e le 
spiegazioni sono allegate a questo documento. 
 
I giudici assegnano un punteggio da 0 a 10 per ogni criterio all'interno della griglia di 
valutazione. 

  0 significa:  molto scarso, molto cattivo, molto insufficiente, inesistente 
10 significa:  perfetto, eccellente, nulla da migliorare 

 
Esempio: I giudici assegnano alla vostra squadra elementare un voto di "6" per "Idea, 
creatività e innovazione". Il massimo per questo criterio è di 30 punti. Il sistema di punteggio 
calcolerà automaticamente i punti. (La squadra otterrà: 30 * (6/10) = 18 punti (60% di 30).  
 

Classifica finale 
Dopo che tutte le squadre sono state esaminate, si terrà una riunione dei giudici. Il Capo 
Giudice del Gruppo di età presenterà le squadre con i punteggi più alti. Tutti i giudici hanno 
la possibilità di proporre un'altra squadra. I giudici, quindi, discuteranno la classifica. Se 
necessario, decideranno di visitare nuovamente una o più squadre. Dopodiché verrà 
determinata la classifica finale. 
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Le squadre possono essere giudicate da giudici provenienti dal loro Paese? 
 
Come Associazione WRO è nostra responsabilità assicurarci che la competizione sia sentita 
come equa da tutte le squadre. Per evitare qualsiasi dubbio, cerchiamo di assegnare i 
giudici in modo che non debbano giudicare una squadra del proprio Paese. Ma questo non è 
sempre possibile.  
I giudici hanno delle linee guida su come comportarsi quando visitano squadre del proprio 
Paese. Da tutte le squadre e gli allenatori ci aspettiamo che non facciano pressione sui 
giudici provenienti dal loro Paese. Proprio come in una competizione sportiva internazionale, 
i giudici sono lì per svolgere il loro lavoro in modo imparziale. Sono lì per la competizione 
internazionale, non per difendere le squadre del proprio Paese. 
 
.    
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Criteri di giudizio WRO Future Innovators 
 

Progetto & Innovazione 
 

Idea, qualità e creatività  
Il vostro progetto deve essere collegato al tema della stagione e alla sfida, come descritto 
nelle regole della stagione. (Descritte nella parte 3 del documento Regole generali e tema 
della stagione). La vostra soluzione robotica deve contribuire a risolvere uno o più problemi 
legati al tema della stagione. Il pensiero creativo è importante nel vostro progetto, quindi 
cercate di trovare un nuovo approccio e di pensare a nuovi modi per risolvere il problema. 
Anche il design della vostra soluzione deve essere innovativo e fantasioso. Riuscite a 
pensare a nuovi usi per i materiali e le risorse? Pensate fuori dagli schemi! 
 

Ricerca e relazioni  
Prima di costruire la vostra soluzione robotica, dovete fare delle ricerche. Quale problema 
volete risolvere e come? Farete anche delle ricerche per scoprire il modo migliore per 
costruire la vostra soluzione robotica. Quali materiali utilizzerete? Qual è il modo migliore per 
programmare la soluzione robotica? Parlate con altre persone per scoprire cosa pensano 
della vostra idea. Dovrete produrre una relazione che sia una documentazione dello sviluppo 
del vostro progetto e della ricerca che avete fatto. (Consultare l'articolo 6.4 del documento 
Regole generali e tema della stagione). 
 

Uso delle idee (squadre Elementary) 
Dovete pensare a chi utilizzerebbe la vostra soluzione robotica. Chi potrebbe essere aiutato 
dalla vostra idea? Parlate della vostra idea con almeno altre due (2) persone. (Non il vostro 
allenatore o i vostri genitori) Cosa ne pensano? Hanno qualche buon consiglio da darvi? 
 

Impatto sociale e necessità (squadre Junior e Senior) 
Dovete pensare a chi utilizzerebbe la vostra soluzione robotica. Chi verrebbe aiutato dalla 
vostra idea? Qual è l'impatto (sociale) della vostra idea? È importante per i singoli individui o 
per la vostra comunità o paese? Potrebbe giovare anche a persone di altri Paesi? Discutete 
la vostra idea con almeno altre tre (3) persone per ottenere ulteriori suggerimenti. (Non il 
vostro allenatore o i vostri genitori).  
 

Innovazione e Slogan 
Dovete essere in grado di spiegare cosa c'è di unico nella vostra idea. Ci sono potenziali 
concorrenti? Cosa rende migliore la vostra idea? Dovete anche presentare uno slogan sulla 
vostra idea, qualcosa che aiuti il pubblico a ricordare la vostra soluzione robotica. 
 

(solo per le squadre Junior e Senior) Elemento extra di imprenditorialità   
È necessario scegliere uno dei seguenti aspetti per spiegare ulteriormente la propria idea.  

a) Struttura dei costi: Spiegare quali costi sono associati alla produzione e allo sviluppo 
di un prototipo reale della vostra idea.  

b) Profitto: Spiegate come potreste generare reddito offrendo la vostra idea al mercato. 
Potrebbe essere anche un modello di business sociale. 

c) Risorse chiave: Spiegare quali sono le risorse chiave necessarie per lavorare al 
prototipo (ad es. personale, materiali, know-how, ecc.).  

d) Partner: Spiegate quali sono i partner necessari per realizzare la vostra idea (ad 
esempio, partner locali, istituzioni, investitori, ecc.). 

 

(solo per i senior) Prossimi passi e sviluppo del prototipo 
Dovete presentare le fasi logiche successive necessarie per sviluppare la vostra idea in un 
vero e proprio prototipo/prodotto. Pensate a ciò che dovreste fare nei prossimi 6-18 mesi. 
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Potete scegliere di utilizzare l'approccio Lean Start-up e presentare come la vostra idea può 
essere sviluppata in questo modo. Per ulteriori informazioni, visitate il sito: 
https://en.wikipedia.org/wiki/Lean_startup. (Ma si può anche usare un approccio diverso). 
 

Soluzione robotica 
 

Soluzione robotica 
La soluzione robotica deve essere dotata di diversi meccanismi, sensori e attuatori e deve 
essere gestita da uno o più controllori. Dovrebbe essere in grado di fare di più di una 
macchina che si limita a ripetere un determinato flusso di lavoro, poiché dovrebbe prendere 
decisioni autonome. La vostra soluzione robotica può sostituire alcune parti dei compiti 
umani o rendere possibile fare cose che prima non si potevano fare. (Per la definizione di 
soluzione robotica, consultare il punto 5.1 del documento Regole generali e tema della 
stagione). 
 

Uso significativo dei concetti ingegneristici 
È necessario utilizzare materiali e componenti (tecnici) in modo sensato ed efficiente. La 
soluzione robotica deve essere ben costruita. Dovete mostrare un uso corretto dei 
concetti/principi dell'ingegneria e della meccanica, ad esempio nel modo in cui costruite la 
vostra soluzione robotica o utilizzate ingranaggi, pulegge o leve. Dovete essere in grado di 
spiegare le scelte fatte.  
 

Efficienza del codice e automazione del software   
La soluzione robotica deve utilizzare gli input provenienti da sensori/controllori per eseguire 
routine specifiche in modo intelligente e appropriato. L'automazione e la logica devono avere 
un senso per la vostra idea di progetto e devono essere strutturate e funzionali. Dovete 
essere in grado di spiegare il vostro codice e di spiegare perché avete utilizzato determinate 
routine e linguaggi di programmazione.  
 

Dimostrazione della soluzione robotica 
È necessario dimostrare la propria soluzione robotica e questa deve essere affidabile. Ciò 
significa che la dimostrazione può essere ripetuta più volte. Dovete essere in grado di 
spiegare come funziona la soluzione e cosa potrebbe essere migliorato in futuro. La vostra 
soluzione robotica è un prototipo: non tutto sarà perfetto. Se durante la dimostrazione si 
verifica un errore, avrete l'opportunità di risolverlo oppure dovrete essere in grado di 
spiegare perché si è verificato l'errore.  
 

Presentazione e spirito di squadra 
 

Stand di presentazione e progetto 
Dovete presentare il vostro progetto ai giudici in un'interessante presentazione di 5 minuti. 
Questa presentazione deve includere la dimostrazione della soluzione del vostro robot. Il 
video del vostro progetto è un'aggiunta a questa presentazione e i giudici lo vedranno prima 
della valutazione. (Consultare l'articolo 6.5 del documento Regole generali e tema della 
stagione). Dovete anche decorare il vostro stand in modo che sia informativo e attraente per 
il pubblico. Le persone che visitano il vostro stand devono essere in grado di ottenere 
informazioni chiare sul vostro progetto e sulla soluzione robotica. Potete utilizzare tutti i tipi 
di materiali per rendere interessante lo stand del vostro progetto. (Ricordate che l'obiettivo è 
presentare la vostra soluzione robotica, non avere le migliori decorazioni...). 
 

Comprensione tecnica e rapidità di pensiero 
Dovete essere in grado di spiegare perché e per chi è rilevante la vostra idea di progetto, 
come funziona la vostra soluzione robotica e come l'avete sviluppata e codificata. Lo 

https://en.wikipedia.org/wiki/Lean_startup
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spiegherete nella vostra presentazione, ma dovrete anche essere in grado di rispondere alle 
domande sul vostro progetto. In questo modo dimostrerete di avere una buona 
comprensione della vostra soluzione. 
 

Spirito di squadra 
Come squadra dimostrate di apprezzare il lavoro degli altri e i diversi ruoli che avete definito 
per voi durante la preparazione della competizione. Siate entusiasti di condividere la vostra 
idea con gli altri. Dimostrate anche di saper lavorare da soli, senza l'aiuto degli adulti, non 
solo durante il vostro progetto, ma anche durante l'installazione dello stand o la risoluzione 
di problemi tecnici.  
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Punteggi  
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Modello di relazione sul progetto 
 

● PDF, max 15 MB  

● Max. 20 pagine (10 pagine se fronte/retro), compresi gli allegati, esclusi la prima 

pagina, l'indice e l'elenco delle fonti.  

● Nota bene: le relazioni più lunghe non possono essere prese in considerazione per 

l'attribuzione del punteggio da parte dei giudici! 

 Elementary Junior/Senior 

Prima pagina (gruppo di età, nome della squadra, paese, 
immagine del progetto)  

  

Indice   

Presentazione del team  max. 1 pag. max. 1 pag. 

Facci sapere qualcosa di più sul suo team. 
Chi fa parte della squadra? Da dove venite? Come avete suddiviso i compiti all'interno del team?  
Aggiungete una foto del vostro team. 

Sintesi dell'idea progettuale max. 1 pag. max. 1 pag. 

Descrivete il vostro progetto e la vostra soluzione in un riepilogo generale.  
Condividete tutte le informazioni che i vostri lettori e gli stakeholder più importanti devono sapere. 

● Qual è il problema che il vostro progetto sta risolvendo e perché avete scelto questo 
problema?  

● Come la soluzione robotica risolverà il problema stabilito?  
● Qual è il valore della soluzione robotica? Cosa accadrebbe se venisse utilizzata nella vita 

reale?  
● Perché il vostro progetto è importante?  

Presentazione della soluzione robotica max. 15 pag. max. 12 pag. 

Descrivete la vostra soluzione robotica e come l'avete sviluppata.  
Aspetti generali: 

● Come vi è venuta questa idea? Quali altre idee avete esaminato?  
● Avete trovato idee simili disponibili? Cosa c'è di diverso nella vostra soluzione? 

Aspetti tecnici: 
● Descrivere la costruzione meccanica della soluzione  
● Descrivete la codifica della soluzione  
● Avete affrontato qualche sfida durante il processo di sviluppo? 

Impatto sociale e innovazione max. 3 pag. max. 6 pag. 

Descrivete l'impatto della vostra soluzione sulla società.  
● A chi è utile? Quanto è importante? 
● Fornite un esempio concreto di come/dove la vostra idea potrebbe essere utilizzata 

(pensate a chi la utilizzerebbe e quante persone ne beneficerebbero). 

Junior & Senior age group only:  
● Descrivete gli aspetti innovativi e imprenditoriali del 

vostro progetto (vedi criteri di valutazione).  
● Potreste utilizzare il concetto di business model canvas 

per spiegare gli aspetti del vostro progetto come idea di 
start-up. Non è importante riempire tutte le parti di questo 
modello, ma solo quelle che ritenete più rilevanti per il 
vostro progetto. 
https://en.wikipedia.org/wiki/Business_Model_Canvas  

 

Elenco delle fonti   

Fate un elenco dei documenti e dei siti web affidabili che avete utilizzato per le vostre ricerche e 
delle persone con cui avete parlato. 

https://en.wikipedia.org/wiki/Business_Model_Canvas
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Suggerimenti per il vostro video 
 
L'obiettivo principale è presentare al pubblico la propria soluzione robotica e dimostrarne il 
funzionamento. Il video sarà visto anche dai giudici. Potete considerarlo come un minuto in 
più per presentare tutte le caratteristiche della vostra soluzione robotica! 
 
Lunghezza massima: 90 secondi (1.5 minuti) 
Tipo di file:  .avi .mpeg .wmv .mp4 
Grandezza massima del file: 100 MB 
 
A cosa dovete pensare prima di tutto: 

● Girate il video in modalità orizzontale. 

● Il suono è ancora più importante dell'immagine!  

● Iniziate con un video di prova per vedere se le persone 

riescono a sentirvi nel video. Se possibile, cercate di utilizzare un microfono esterno. 

● Per la finale internazionale WRO, il video deve essere realizzato in inglese.  

● I sottotitoli in inglese possono essere utilizzati per aiutare la comprensione, ma sono 

facoltativi. 

Realizzate il video con il vostro team. 
● Il video deve essere realizzato dalla squadra, non dall'allenatore o da altri.  

● L'allenatore o altri possono solo aiutare o guidare per quanto riguarda eventuali 

problemi tecnici che le squadre incontrano durante la preparazione del video 

(soprattutto per gli studenti più giovani). 

● Non ci aspettiamo una produzione video professionale 

 
Cosa dovrebbe esserci nel video? 
 
Presentate brevemente il vostro team 

● Prendetevi qualche secondo per presentare il vostro team. Chi siete? Da dove 

venite? 

Presentate brevemente la vostra idea di progetto 
● Spiegate in poche parole l'idea della vostra soluzione robotica. Come si collega al 

tema della stagione?  

Nel video è necessario mostrare la soluzione robotica mentre è in funzione.  

● Non è necessario ripetere tutto ciò che è stato scritto nella relazione, ma concentrarsi 

sul modo in cui la soluzione robotica funziona quando è attiva. 

Il team può mostrare il robot nell'ambiente reale.  
● Se è possibile, si può inserire il robot nell'ambiente reale. Quindi, se il vostro robot 

deve funzionare in una foresta, perché non fare un video nella foresta? 
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Codice etico WRO per le squadre 

 
  



 

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of World Robot Olympiad Association Ltd.  ©2023 
Page 17 / 17 

 

 


